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Matrice mat1 (3, 5)
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cout << "Avant\n";
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Matrice mat2 = matl; d.mat2,4
// modification de mat2... —+¢
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cout << "Apres\n"; P
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// utilisation de matl...

Matrice 3x5 crée @0x56078abcc330.
Avant
Matrice @0x56078abcc330 détruite.
Apres
Matrice @@x56078abcc330 détruite.
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